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SINOPSIS


Slim, Otis, Frank y Alex forman una banda de atracadores profesionales cuya especialidad son sus espectaculares escapadas. Desaparecen entre la multitud mezclándose con los corredores de una maratón de patinaje, o asaltando un furgón blindado gracias a su habilidad para los deportes de riesgo: patinaje en línea, caída libre… no hay límites en sus escapadas…


Slim, el cerebro del grupo, idea un atraco final que les permitirá hacer cinco robos consecutivos en cinco días, y con los que obtendrán 20 millones de dólares. Pero esta vez la policía pone todos sus recursos con tal de atraparlos, y junto con unos matones contratados, interesados por el botín, complican su plan...

ORIGEN DEL PROYECTO


Después del éxito de Jet Set, los productores Eric y Nicolas Altmayer estuvieron buscando un proyecto lleno de acción y adrenalina.  Se centraron en una película de lengua inglesa, que haría crecer el potencial de sus películas y por lo tanto atraería a los medios financieros para hacer las más espectaculares escenas de acción posibles.


El guión original fue adaptado por Gérard Pirés, que añadió escenas de acción (persecuciones de coches y otros trucos). El director se aprovechó de los cambios para aumentar la dosis de humor negro, que ya existía en el guión original, a la vez que puso énfasis en el tono sarcástico de la película..

RODAJE


El rodaje empezó en 2001, con 14 semanas en Montreal. Elegir esta ciudad permitía al director rodar escenas de acción nunca vistas anteriormente en el cine. Persecuciones a gran velocidad en el centro, helicópteros que pasaban rozando los rascacielos de la parte baja de la ciudad; las autoridades de la ciudad no tenían ni idea de lo que este director francés tenía en mente, El productor Eric Altmayer recuerda “una de los escenas mas importantes de las película presentaba un problema: el famoso puente desde el que saltan los ladrones; no había la suficiente altura ni en Canadá ni en Francia. Finalmente encontramos uno en un lugar remoto de Estados Unidos. El marco temporal era tal que fuimos incapaces de rodar en ese lugar cuando acabamos la película y el equipo estaba listo para rodar el 11 de Septiembre de 2001. Por supuesto en aquel momento todas nuestras autorizaciones se suspendieron inmediatamente; nos encontramos entonces con un equipo traumatizado, nuestro rodaje completamente paralizado y nuestro presupuesto fundido, ya puedes imaginar el pánico. Milagrosamente todo funcionó gracias a la movilización del equipo técnico americano”.


Gérard Pinès es adicto a los deportes automovilísticos, y esto se muestra mas claro que nunca en Riders . En la escena del helicóptero en el corazón de Montreal, el director no dudó ni un momento en incluir un vuelo acrobático de un coche que solo un hombre en el mundo puede hacer. Gracias al equipo de Michel Julienne (conocido por sus trucos en James Bond y en Taxi, al igual que en Taxi 3 y The Transporter) y al talento de Gilbert Bataille, Gèrard Pirès pudo rodar cómo un camión de seis toneladas recorría un kilómetro sobre dos ruedas. El acróbata tuvo éxito 12 de las 20 veces que puso el camión sobre dos ruedas. Una vez, incluso se mantuvo de esta forma durante un kilómetro para asombro y admiración del equipo norteamericano que no había visto anteriormente tal acrobacia. 


Aunque Riders muestra trucos con coches, camiones  y un helicóptero, Gérard Pirès encontró igualmente un reto al dirigir escenas relacionadas con deportes arriesgados: patinaje en línea, caída libre, escalada. El director estaba emocionado con la idea de explorar este mundo cargado de adrenalina dominado por los jóvenes, y en continuo auge. “ Todos aprendimos mucho durante el rodaje, por ejemplo, los que practican el patinaje son un grupo increíble, un poco estrafalario, muy marginales en su estilo de vida. Son un grupo internacional y se conocen todos. Lo mismo pasa por ejemplo con los surfistas y los que practican caída libre, su comunidad es también internacional. Coinciden en los mismos lugares, participan en las mismas competiciones, se desafían unos a otros para ir mas allá de sus límites. En el grupo de los patinadores  ves en la película que hay un campeón mundial... lo que ves que hace en la película es solo una parte de lo que hace en la vida real “ dice Eric Altmayer sonriendo.

STEPHEN DORFF

SLIM


Con 28 años, Stephen Dorff es uno de los jóvenes actores de Hollywood con mas talento. Este californiano entró en el mundo del espectáculo a una edad temprana. Con nueve años se unió al Stock Workshop de Los Ángeles, después participó en varios anuncios publicitarios antes de meterse en el mundo del cine ya con 11 años en la película de terror La Puerta.  A lo largo de su camino actuó en las miniseries I Know my First Name is Steven  y en otras películas  para la televisión. También apareció en teleseries como Roseanne y Matrimonio con Hijos. En 1992, el actor de 19 años obtuvo su primer papel importante en La Fuerza de Uno, interpretando a un sudafricano descendiente de británicos  que descubre el boxeo y el Apartheid. Este papel le abrió puertas y dos años mas tarde obtuvo el papel de Stuart Sutcliffe, el mítico quinto miembro de Los Beatles en la película Backbeat . Stephen entonces apareció en Mortal Sins , y posteriormente aceptó el papel de Candy Darling, el travestido de Yo Disparé a Andy Warhol dirigida por Mary Harron (la directora de American Psycho)


En Sangre y Vino el joven actor con rostro angelical interpretaba su primer papel como adulto siendo el rebelde yerno de Jack Nicholson. A esta representación le siguió la interpretación de un joven gamberro ultra violento en Ajuste de Cuentas donde se enfrenta con Harvey Kerte en el papel de policía. A pesar de su infantil cara bonita, el papel de chico romántico no es con lo que Stephen definitivamente mas se divierte. En Blade Stephen Dorff interpreta a Deacon Frost, un verdadero y aterrorizante tiburón del estado que hará cualquier cosa para conquistar el mundo. Después de interpretar al torpe secuestrador de Susan Sarandon en Mi Pequeño Rehén , se convierte en el raptor de Melanie Griffith en Cecil B. Demente, donde interpreta a un director anti Hollywood. Le siguieron otros papeles memorables como Entropy de Phil Joanou, Zoolander, Un Descerebrado de Moda de Ben Stiller y Riders de Gèrard Pirès. Todas ellas han hecho a Stephen Dorff una de las mejores jóvenes estrellas de Hollywood. 
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NATASHA HENSTRIDGE

KAREN


Nacida en Canadá en 1974, Natasha Henstridge empezó como modelo en París cuando tenía 14 años. Desde entonces ha sido codiciada por las revistas más prestigiosas del mundo y ha hecho anuncios publicitarios para muchas de las marcas mas importantes. Como muchas modelos, intentó probar su suerte en el cine cuando tenía 20 años. Resultó que MGM estaba buscando a una actriz joven para la película de ciencia-ficción de Roger Donaldson Species, Especie Mortal, y le ofrecieron a Natasha el papel de Sil, una alienígena mutante que viene a la Tierra para encontrar un compañero, reproducirse y colonizar el planeta con su descendencia, mientras que es cazada por un grupo de científicos. Su éxito en esta película la llevó a otros proyectos, incluyendo un papel junto a Jean-Claude Van Damme en Al Límite del Riesgo. Pero la actriz no estaba satisfecha con parar ahí y continuó con películas independientes donde obtuvo papeles que fueron retos psicológicamente como Dog Park y la comedia The Whole Nine Yards  (junto a  Bruce Willis y Matthew Perry), dos películas que la llevaron a la atención de los críticos. Con cada película rompía con su imagen de modelo, pero estaba deseando volver al papel de alienígena que le abrió el paso con Species II, Especie Mortal II. de Peter Medak. Desde películas de autor hasta películas de acción, Natasha Henstridge se ha hecho un lugar en Hollywood. Sus películas mas recientes incluyen Pradera de Fuego de Andrew Chapman, Algo que Contar con Gwyneth Paltrow y Ben Affleck, y una película de suspense policial A Better Way to Die. Su papel más reciente fue en la película Fantasmas de Marte de John Carpenter.
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STEVEN BERKOFF

Surfayne


Nacido en 1937 en Londres, Steven Berkoff nació con una vena provocativa. En 1968, después de prepararse para el teatro clásico creó el London Theatre Group. Este rebelde cultivó un sentido muy eclesiástico. Adoptó trabajos de Kafka y Poe, escribió poemas y novelas y dirigió obras de Shakespeare incluyendo Hamlet y Macbeth. Su adaptación de éstas obras produjeron controversias. Berkoff se divierte jugando con lo prohibido, lo que toca los límites de las mofas. Como en su primera película como director Decadence, sus obras han sido llevadas a escena en unos dieciocho poíses. Steven Berkoff ha actuado en varias películas, incluyendo La Naranja Mecánica, Barry Lindon, Atmósfera Cero, Octopussy, Under the Cherry Moon y Principiantes. Pero sobresale al interpretar al cruel psicópata de Rambo II y en Superdetective en Hollywood.

BRUCE PAYNE

JAKE MACGRUDER


Es el clásico “chico malo”. La carrera de Bruce Payne no ha variado desde sus orígenes, interpretando papeles secundarios. Este actor inglés ha trabajado en casi veinte películas en menos de diez años, incluyendo Privates on Parade de Michael Blakemore y Pasajero 57 de Kevin Hooks. En 2000 apareció en Highlander Endgame de Doug Aaronioski y en Dragones y Mazmorras de Courtney Salomon.  

ENTREVISTA CON EL DIRECTOR

GÉRARD PIRÈS

¿De donde viene el guión?


El productor canadiense me mandó el guión en una ocasión en la que yo ya estaba en contacto con el productor Eric Altmayer con respecto a otro proyecto. Aunque leí muchos guiones, es raro que nunca hubiera leído uno que tuviera tanto potencial como este tenía. Conocí a su guionista inglés Mark Ezra, un autor con mucho talento y con un seco sentido del humor, justo lo que mas me gusta, así que nos llevamos muy bien. 

¿Cuáles eran tus proyectos en aquella época?


Quería hacer una película de acción, pero una que tuviera mas sustancia de lo normal. También estaba buscando una película de lengua inglesa, era un reto, algo que no había hecho antes. No quería hacer la típica película de acción americana. El guión de Riders tenía un humor único. Estaba muy sorprendido con este guión... y muy feliz.

¿Te involucraste en la adaptación del guión?


Sí, participé en su reescritura, y pasé varios meses trabajando con el guionista. Le animé a elaborar el humor, que ya estaba presente en su borrador inicial. Intenté incorporar algunas acrobacias que nunca antes se habían visto en una película.


También le empujé a llevar mas allá a los personajes. Creo que una buena historia tiene que ser llevada por personajes con los que nos identifiquemos fácilmente. Quería que las relaciones entre los personajes fueran mas profundas y más sutiles, y creo que eso aparece en la película. Cuando estábamos trabajando en el guión, me aseguré que las escenas crearan conflictos, algo que me encanta. Esto permite al personaje definirse y explotar lo que realmente es. El texto está hilado cuidadosamente, a diferencia de muchas películas americanas que se guían por la audiencia adolescente. No me gusta ponerles las cosas demasiado fáciles a la audiencia, lo considero como un insulto para ellos. En Riders los diálogos crepitan. 

Durante la fase de escritura, ¿ya estabas imaginando la escena de acrobacia?


Raras veces utilizo apuntes, tengo en la cabeza como quiero que sean esas acrobacias. Tengo años de experiencia en este tipo de trucos y siempre trabajo con el mismo equipo que me permite moverme y rápidamente visualizar lo que es posible y como conseguirlo de la manera más espectacular posible. Me gustaría dejar claro que los trucos son meramente telones de fondo de una historia divertida y bien hecha. Las acrobacias son una herramienta visual, por supuesto muy importante, pero esta vez quería que los personajes tuvieran personalidades fuertes. Cada uno tiene sus puntos buenos y malos lo que solo afecta a su atractivo.

Cuéntanos cómo fue el casting.


Tenía a Stephen Dorff en mente para el papel principal porque necesitaba un actor joven que no pareciese ridículo en un papel como ese. Le había visto en Blade y sentí que tenía un aspecto atlético con una vena lo suficientemente alocada. Así que este papel le sentaba como un guante. 


La elección de Natasha Henstridge fue fácil porque encajaba perfectamente en el papel. Quería que fuera una versión más mayor de la ex novia de Stephen Dorff.


Elegí a Bruce Payne de un grupo de seis o siete actores. Para todo aquello relacionado con la producción necesitaba a alguien inglés. Me encanta Bruce, está en su propio mundo, una cualidad que admiro mucho en la gente. Puede hacer cualquier cosa y siempre con una amabilidad sincera. 

Estoy seguro que el rodaje fue como un paseo en la montaña rusa.


Lo fue, fue una película muy física para los actores. Stephen Dorff tuvo que prepararse durante varias semanas antes de rodar ya que él hizo sus propias escenas de escalada.  Yo rodé a la misma altura que él, unos 10 metros, y puedo decirte que impresiona estar colgado de un cable. 


Los actores también tuvieron una escena en la que tuvieron que mantener la respiración en el fondo de una piscina, a unos doce pies de profundidad. Los actores se sumergieron con buceadores que les administraban las botellas. Hay unos treinta segundos entre el momento en que las botellas se quitan y se puede empezar a rodar con los actores, tiempo necesario para que desaparezcan del agua todas las burbujas. Y por supuesto, durante esa espera, todos tienen que aguantar la respiración.  Pasamos todo un día rodando debajo del agua y puedo asegurarte que fue un gran esfuerzo tanto mental como físico para los actores.

¿Cómo trabajas con tus actores?


No puedes ser duro con los actores. Tienes que comunicarles lo que esperas discretamente hasta que consigues el resultado que deseas. Un actor a menudo tiene una visión torcida de su personaje y el director es como un juez que le guía hacia el camino correcto cuando se extravían. Cada uno está fascinado con su propio campo. Yo no puedo trabajar centrado en solo un actor o un técnico. Tengo que conseguir que se interesen y realmente se involucren para así darles un grado de libertad, pero no la libertad total ya que tendría resultados desastrosos.. Tengo que canalizar sus energías, que es lo que hace que la dirección sea tan interesante. Tienes que dar a los actores una oportunidad para explotar, para exponer su parte mas rica y así el resultado final es lo que tu quieres. 

Tu equipo técnico incluye fieles colaboradores, particularmente el director de fotografía y el editor.


Después de una gran colaboración en anuncios publicitarios con el director de fotografía Tetsuo Nagata, quería trabajar con él en una película. Ha hecho varias películas, incluyendo Officer´s Ward de Dupeyron ( por la que recibió un César) y posteriormente Blueberry de Jan Kounen. Lo que es particularmente difícil es tener un director de fotografía que sobresalga tanto en los rodajes de interior como en los de exterior.


Tetsuo tiene mucho talento para iluminar a los actores en los rodajes de interior, lo que encuentro de una gran importancia ya que no me gusta tener una iluminación uniforme. Quiero solamente lo esencial para iluminar, lo cual indica a la audiencia lo que es importante visualmente. Como rodamos durante los meses de verano, era importante encontrar una unidad con la luz exterior, lo que daría una única calidad a la imagen. Tetsuo hacía exactamente eso. 


Véronique Lange hizo la edición. Habíamos trabajado juntos anteriormente en Taxi por la que le dieron un César. Nos conocemos desde hace tiempo y he confiado plenamente en ella. Tiene una gran fuerza de voluntad, muchas ideas y un gran talento. Eso no es algo que haya podido decir de otros editores con los que he trabajado.

Vamos a cambiar a Michel Julienne y su equipo, los responsables de los trucos acrobáticos...


Anteriormente había trabajado un poco con el padre de Michel. Hicimos acrobacias que estaban al filo de lo imposible. En Riders dos tercios de las acrobacias fueron hechas la mitad en la vida real y la mitad con efectos especiales digitales. Eve Ramboz estaba a cargo de los efectos especiales, y ya había trabajado en Taxi y otros anuncios publicitarios. Ella también dirigió al segundo equipo, lo que hizo todo mucho mas fácil. 

Háblanos de la escena del camión...


Compramos dos camiones destrozados, era un poco problemático porque tenían que correr, pero yo conocía al único hombre capaz de hacerlo: Gilbert Bataille, el que condujo el camión. Él frecuentemente trabaja con Michel Julienne y estuvo conmigo en Taxi . Es la única persona capaz de hacer esto. Puedo decirte que estaba justo debajo de las ruedas del camión mientras ellos eran aerotransportados, y para hacer eso realmente tienes que confiar en el conductor. 

 La mayor parte de la película se rodó en Montreal...


Para las persecuciones y las acrobacias es un gran placer trabajar en ese tipo de ciudad. Por supuesto no obtuvimos todas las autorizaciones que nos hubiera gustado tener (siempre quieres mas) pero nos dieron permiso para rodar tomas que nunca jamás se habían rodado, una hazaña que hubiese sido imposible en una ciudad como París. 


Puedo asegurarte que nunca hubiera obtenido permiso para volar un helicóptero sobre los edificios de la parte baja de la cuidad en cualquier otra ciudad. Imagínate viendo un helicóptero por entre los edificios de La Defense antes de descender para perseguir un furgón blindado. Montreal nos brindaba grandes posibilidades. 

¿Cuál es tu relación con los productores?


Un productor tiene que tener confianza y conseguir lo que dijo al contratarle que haría. Quiero que la película esté bien hecha, bonita  desde el punto de vista estético y con grandes estándares técnicos. No puedo conformarme. Tengo que trabajar rápido pero no demasiado rápido. La película se tiene que hacer en las mejores condiciones posibles. El productor tiene que aceptar hacer cosas que no existen al principio, la improvisación es la que lo hace interesante. Eric Altmayer era increíble, era un gran apoyo y nunca impuso demasiado. 

¿Cómo describes tu trabajo como director?


Soy una persona bastante impaciente. Es por eso por lo que me gusta trabajar con material que tiene mucho que ver con escenas de persecución. No pido grandes equipos con grúas, y con frecuencia utilizaba los “travelling shots” y la “steadicam” para obtener un movimiento fluido. Tienes que tener un completo conocimiento del material para utilizarlo en el momento adecuado. La “steadicam” te permite captar el mismo movimiento que una cámara de mano pero la calidad es superior. Es una manera de escribir. No reemplaza a los “travelling shots”, es simplemente diferente. Tenía un choque rodado con esta última técnica en el coche, puedes realmente sentir la acción y es capaz de poner al público justo en medio de esa acción.
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ENTREVISTA CON EL COORDINADOR DE TRUCOS ACROBÁTICOS

MICHEL JULIENNE

¿Cómo te involucraste en Riders?


Conozco a Gérard Pirès desde hace años y he trabajado con él varias veces, la mas conocida en el anuncio del 205 GTI y en Taxi. Cuando me ofreció este proyecto acepté inmediatamente. Unas semanas después, estaba buscando lugares para rodar en Montreal y en USA. Gérard había pensado en algunos trucos muy originales que necesitaban lugares muy específicos. 

¿Cómo es la preparación para una película de Gérard Pirès?


Hablamos mucho antes de empezar y nos conocemos desde hace años. Es relativamente fácil entender lo que quiere y a donde quiere ir. Tiene un gran conocimiento de las máquinas, le vuelven loco, y le encanta cualquier cosa que hace ruido o va muy rápido. Es mucho mas fácil hablar con él que con alguien que no entiende una palabra del tema. Nos encantan los mismos juguetes. No le permitieron conducir en esta película y eso es malo. Si lo hubiera hecho, nos hubiéramos ahorrado tiempo. Pero al final, lo que ves en la pantalla es lo que él tiene en la cabeza. 

Háblanos de la escena del helicóptero...


Fue rápida y tranquila. Rápida porque esa era la manera, solo teníamos autorización por ese periodo de tiempo y teníamos que conseguirlo en solo unas horas. Es la única ciudad donde lo podríamos haber hecho así que tener una mañana era todo un lujo. 

Teníamos que reproducir el tráfico, lo que nos llevó todo un día de ensayo general en un escenario similar para así poder hacer lo máximo posible en el tiempo permitido. Había 50 coches, un furgón blindado, alrededor de una docena de coches de policía persiguiendo y dos helicópteros (uno para la acción y otro para las cámaras). Eso hacía que mucha gente tuviera que estar coordinada, el mas mínimo despiste podía ser fatal. Teníamos que considerar muchos elementos a la misma vez: los coches  en la calle, el helicóptero en el aire, el marco... No es un momento tranquilo, hay mucha gente y eso lo hace bastante emocionante. 

¿Trabajar en Montreal es muy diferente a trabajar en París?


Es mucho mas fácil obtener una autorización en Montreal, eso seguro. A menudo oyes lo casi imposible  que es rodar en París, Montreal es justo lo contrario. Nunca he visto un helicóptero volar sobre París pero en Montreal no solo conseguimos sobrevolarlo sino también hacer acrobacias como descender y pasar por entre los edificios. Es caro pero posible. 

¿Hubo muchos destrozos durante el rodaje?


Hubo el número necesario de coches destrozados, nunca puedes tener demasiados. Gustosamente habría añadido alguno más. Algunos de los destrozos eran únicos. Te invito a ver la película para que veas lo que quiero decir. 

¿Qué opinas sobre los efectos especiales digitales?


Creo que son estupendos utilizados apropiadamente pero no sistemáticamente. En Riders  hicimos algunas cosas interesantes. No hace mucho tiempo solo había una manera de hacer un efecto acrobático. Hoy en día los efectos especiales digitales nos permiten crear escenas que nunca antes habían sido posibles. Coordinamos los trucos  que luego se ponen en la escena a través del ordenador, las posibilidades son infinitas. Me gusta tener una segunda forma de trabajar mas precisa. Conlleva mucho conocimiento, precisión y experiencia. Estamos trabajando con un equipo completo de técnicos y con expertos en efectos especiales. Los trucos hoy en día tienen que ser muy precisos... tienes que ser riguroso. Si un salto se hace a 57 km/h eso significa 57, ni 58 ni 59.

¿Hay mucha diferencia entre una producción internacional y una producción francesa?


Trabajé en cinco películas de James Bond y estoy seguro que no sorprende cuando digo que teníamos todas las comodidades que se puedan imaginar en esas películas, empezando por el tiempo. Todo se planea al segundo y no se puede elegir nada. Realmente sientes que estás en un estudio americano. Está bien pero por otro lado el ambiente no es el mismo en una producción francesa o europea. Es bueno haber experimentado los dos. Las películas americanas son cómodas (aunque es un término relativo) mientras que en las otras aprendes a ser creativo. En Riders teníamos un gran presupuesto, pero como en la mayoría de las grandes películas francesas el equipo tiene reacciones muy flexibles, una cualidad que se ha perdido en muchas grandes producciones americanas. Durante el rodaje siempre teníamos que estar pendientes del tiempo. Era muy emocionante trabajar bajo esas condiciones. Cuando algo no funcionaba como se planeaba había que buscar un plan viable tan rápido como fuera posible. En la escena en la que el camión se pone sobre dos ruedas rompimos un tanque en dos. Era bastante viejo y no se podía abusar de él. Era muy divertido ver las caras del equipo técnico que pensaba que la escena estaba arruinada.  Cuando les dijimos que arreglaríamos el tanque y que al día siguiente estaría de nuevo no nos creyeron. Pero lo arreglamos y funcionó. No teníamos otra elección. 

PRODUCTORES 

ERIC AND NICOLAS ALTMAYER


La carrera profesional de los productores Eric y Nicolas Altmayer empezó en los años 90 cuando crearon su propia empresa de producción, Mandarin Films. En 1998 se estrenaron con La Voie est Libre de Stèphane Clavier y con Greve Party de Fabien Oteniente., que lanzó sus carreras y les dio una reputación en el círculo cerrado de los productores. Como resultado pudieron llevar a cabo un proyecto de la talla y la complejidad de Riders. Eric y Nicolas Altmayer producirán la nueva película de Fabien Onteniente 3 Zeros (Shooting Stars) , otra gran producción francesa con Gérard Lanvin y Samuel Le Bihan.

GUIONISTA

MARK EZRA


Mark Ezra es un guionista inglés todavía no muy conocido por el público, pero cuyo humor negro rápidamente convenció a los productores Eric y Nicolas Altmayer y a Gérard Pirès. Su primer guión llevado a la pantalla fue Slaughter High en 1986. Mark Ezra escribió y dirigió su propia película  Savahe Hearts en 1995. 

EDITORA

VÉRONIQUE LANGE


Véronique es la fiel editora tanto de Gérard Pirès como de Claude Miller. En 1998, Gérard Pirès fue el primer director en comprometerse con ella para una gran producción, Taxi, por la que recibió un César a la mejor edición. Véronique Lange fue entonces buscada por Claude Miller para La Chambre des Magiciennes con Anne Brochet y para Betty Fisher and Other Stories con Nicole Garcia, antes de pasar de nuevo a trabajar con Gérard Purès en Riders.

DIRECTOR DE FOTOGRAFIA

TETSUO NAGATA


En tan solo unos años Tetsuo Nagata se ha convertido en un director de fotografía muy buscado. Desde que hizo por primera vez el corto Le Derner Choperon Rouge, el trabajo de Tersua  ha sido seguido muy de cerca. En Stand By sus imágenes son limpias y estilizadas sin llegar a ser excesivas. En C´est Quou La Vie (1999) Tetsuo Nagata probó una vez mas que es un maestro en todos los aspectos de su arte. En 2001, Dupeyton una vez mas requirió del talento de Tetsuo para rodar el mundo de pesadilla de Officer´s Word. Nagata repartía imágenes magnificas con efectos monocromáticos, trabajo por el que fue galardonado con un César en 2002 a la mejor fotografía. Riders fue una oportunidad para él para trabajar de nuevo con Gérard Pirès, con quien anteriormente había hecho varios anuncios publicitarios. Tetsuo Nagata está actualmente trabajando en la próxima película de Jon Kouner Blueberry. 

EFECTOS ESPECIALES

EVE RAMBOZ


Eve Ramboz puede presumir de trabajar nada menos que en grandes producciones. En 1995 empezó su carrera en los efectos especiales con Ángeles Guardianes de Jean- Marie Poiré. Continuó con Mecánicas Celestes y desde entonces ha trabajado con los más famosos directores de hoy en día. En 1995, Brian de Palma la eligió para su película Misión Imposible con Tom Cruise. Gérard Pirès se dio cuenta de su trabajo y quiso que participara en el equipo de Taxi, otro éxito de 1998. Le siguió Goodbye Lover con Patricia Arquette. En 2001 Gérard Pirès de nuevo la llamó para los efectos especiales de Riders.
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